WYMAGANIA EDUKACYJNE DLA KLASY TRZECIEJ

Edukacja polonistyczna

Uczen:

stucha dtuzszych wypowiedzi i polecen i korzysta z przekazywanych informaciji,
uwaznie stucha czytanych tekstéw, a nastepnie je analizuje i interpretuje,
zachowuje kulture stuchania — zyczliwe nastawienie, uszanowanie wyrazanych
przez innych pogladdéw, nie przerywanie wypowiedzi innych,

uczestniczy w rozmowach : zadaje pytania, udziela odpowiedzi i prezentuje
wtasne zdanie,

dba o kulture wypowiadania sie,

doskonali poprawnos¢ gramatyczng,

tworzy swobodne, dtuzsze wypowiedzi na rézne tematy zwigzane z literaturg,
zyciem szkolnym czy rodzinnym,

relacjonuje wydarzenia jako przygotowanie do sprawozdania,

udziela odpowiedzi do tekstu przeczytanego po cichu,

uktada krotkie twdrcze opowiadania,

opisuje przedmioty i osoby z otoczenia,

uczestniczy w zabawach, ktére ¢wicza mowe dialogowa ( odgrywanie scenek
rodzajowych, rozméw telefonicznych),

czyta ptynnie, wyraziscie opowiadania i wiersze,

podczas czytania uwzglednia odpowiedni akcent i intonacje,

potrafi czytac dialogi,

czyta po cichu ze zrozumieniem,

recytuje wiersze z odpowiednig intonacjg oraz zachowaniem rytmu,

rozréznia utwory pisane proza i wierszem,

ma potrzebe kontaktu z literaturg, czyta wybrane przez siebie i wskazane przez
nauczyciela ksigzki, czasopisma oraz korzysta z innych zrédet wiedzy,

pisze czytelnie i estetycznie ( przestrzega zasad kaligrafii),

dba o poprawnos¢ gramatyczng, ortograficzng oraz interpunkcyjng,

przepisuje teksty, pisze z pamieci i ze stuchu,

tworzy w formie pisemnej kilkuzdaniowa wypowiedz, krétkie opowiadanie, opis,
list, zaproszenie, zyczenia,

wyrdznia w wypowiedziach zdania, w zdaniach wyrazy, w wyrazach samogtoski i
spotgtoski;

rozpoznaje zdania oznajmujace, pytajgce, rozkazujgce w wypowiedziach ustnych i
pisemnych,



e rozrdznia rzeczowniki, czasowniki, przymiotniki i stosuje je w poprawnej formie,

rozpoznaje wyrazy o znaczeniu przeciwnym, wyrazy pokrewne i o znaczeniu

bliskoznacznym,

e faczy wyrazy w wypowiedzenia i poprawnie formutuje zdanie pojedyncze i zdanie

ztozone.

2. Edukacja matematyczna

Uczen:

okresla i prezentuje wzajemne potozenie przedmiotéw na ptaszczyznie i w
przestrzeni,
poréwnuje przedmioty pod wzgledem wyrdznionej cechy wielko$ciowej np. dtugosci
czy masy; dokonuje klasyfikacji przedmiotow,

postuguje sie pojeciami: pion, poziom, skos.

liczy (w przdd i wstecz) od podanej liczby po 1, po 2, po 10 itp.,

odczytuje i zapisuje za pomocg cyfr, liczby od zera do tysigca oraz wybrane liczby do
miliona (np. 1 500, 10 000, 800 000),

wskazuje jednosci, dziesigtki, setki itd., okresla kolejnosé, postugujac sie liczbg
porzgdkowsa,
porownuje liczby; porzadkuje liczby od najmniejszej do najwiekszej i odwrotnie,
rozumie sformutowania typu: liczba o 7 wieksza, liczba o 10 mniejsza,
dodaje do podanej liczby w pamieci i od podanej liczby odejmuje w pamieci: liczbe
jednocyfroway, liczbe 10, liczbe 100 oraz wielokrotnosci,

mnozy i dzieli w pamieci w zakresie tabliczki mnozenia; mnozy w pamieci przez 10
liczby mniejsze od 20,

rozwigzuje rownania z niewiadoma zapisang w postaci okienka (uzupetnia okienko),
stosuje wtasne strategie, wykonujac obliczenia; postuguje sie znakiem rdéwnosci
i znakami czterech podstawowych dziatan,
dodaje i odejmuje liczby dwucyfrowe, zapisujgc w razie potrzeby czastkowe wyniki
dziatan lub, wykonujgc dziatania w pamieci, od razu podaje wynik,

oblicza sumy i réznice wiekszych liczb w prostych przyktadach typu: 250 + 50, 180 —
30,

mnozy liczby dwucyfrowe przez 2, zapisujac, jesli ma taka potrzebe, czgstkowe
wyniki dziatan,
analizuje i rozwigzuje zadania tekstowe proste i wybrane ztozone,
wykonuje tatwe obliczenia pieniezne ( cena, ilo$¢, wartos¢), wykorzystuje te
umiejetnosci w sytuacjach codziennych,
mierzy i zapisuje wynik pomiaru dtugosci, szerokosci i wysokosci,
wazy przedmioty uzywajgc okreslen: kilogram, pé kilograma, dekagram, gram,
odmierza ptyny réznymi miarkami,
odczytuje i temperature,
odczytuje i zapisuje liczby w systemie rzymskim od | do XII,
podaje i zapisuje daty, wykonuje obliczenia kalendarzowe i zegarowe,



rozpoznaje poznane figury geometryczne ( koto, kwadrat, prostokat, trojkat), rysuje
odcinki,
rysuje druga potowe figury symetryczne;j.

3. Edukacja Spoteczna

Uczen :

identyfikuje sie z grupg spotfeczng, do ktérej nalezy: rodzina, klasa w szkole, druzyna
sportowa, spotecznos¢ lokalna, nardd,

respektuje normy i reguty postepowania w tych grupach,

wyjasnia, iz wszyscy ludzie posiadajg prawa i obowigzki, wymienia wtasne prawa i
obowigzki, przestrzega ich i stosuje je w codziennym Zzyciu,

ocenia swoje postepowanie i innych oséb, odnoszac sie do poznanych wartosci,
przedstawia siebie i grupe, do ktdrej nalezy, zapisuje swéj adres, adres szkoty, zawdd
i miejsce pracy rodzicow,

szanuje zwyczaje i tradycje réznych grup spotecznych i narodéw,

wykorzystuje prace zespotowg w procesie uczenia sie, w tym przyjmujac role lidera
zespotu i komunikuje sie za pomocg nowych technologii,

opowiada o legendarnym powstaniu panstwa polskiego,

wyjasnia zwigzek legendy z powstaniem godta i barw narodowych, przedstawia
wybrane legendy dotyczace regionu, w ktérym mieszka lub inne,

rozpoznaje: godfo, barwy, hymn narodowy, mundur wojskowy, wybrane stroje
ludowe np. zwigzane z regionem Polski, w ktédrym mieszka,

uczestniczy w $wietach narodowych i innych waznych dniach pamieci narodowej,
zachowuje sie godnie i z szacunkiem podczas $piewania lub stuchania hymnu,
wciggania flagi na maszt itp.,

wie, kto jest patronem szkoty.

4. Edukacja Przyrodnicza

Uczen :

rozpoznaje w swoim otoczeniu popularne gatunki roslin i zwierzat, w tym zwierzat
hodowlanych, a takze gatunki objete ochrong,
rozpoznaje i wyrdznia cechy ekosysteméw, takich jak: tgka, jezioro, rzeka, morze,
pole, staw, las,
rozpoznaje wybrane zwierzeta i rosliny, ktérych w naturalnych warunkach nie
spotyka sie w polskim srodowisku przyrodniczym,
odszukuje w réznych dostepnych zasobach, w tym internetowych, informacje
dotyczace srodowiska przyrodniczego, potrzebne do wykonania zadania, éwiczenia,
obserwuje i prowadzi proste dos$wiadczenia przyrodnicze, analizuje je i wigze
przyczyne ze skutkiem,
chroni przyrode, wskazuje wybrane miejsca ochrony przyrody oraz parki narodowe,
pomniki przyrody w najblizszym otoczeniu — miejscowosci, regionie,
segreguje odpady i ma swiadomos¢ przyczyn i skutkdw takiego postepowania,



zna podstawowe zasady racjonalnego odzywiania sie,
rozumie koniecznos¢ kontrolowania stanu zdrowia,
przedstawia charakterystyke wybranych zaje¢ i zawoddéw ludzi znanych z miejscem
zamieszkania oraz zawodow uzytecznosci publicznej: nauczyciel, zotnierz, policjant,
strazak, lekarz,
postuguje sie numerami telefondw alarmowych, formutuje komunikat — wezwanie o
pomoc: policji, pogotowia ratunkowego, strazy pozarnej,

postuguje sie danymi osobowymi w kontakcie ze stuzbami mundurowymi i
medycznymi, w sytuacji zagrozenia zdrowia i zycia,
potrafi udzieli¢ pierwszej pomocy z zachowaniem zasad bezpieczenstwa,
ubiera sie odpowiednio do stanu pogody, poszukuje informacji na temat pogody,
wykorzystujac np. Internet,

rozréznia podstawowe znaki drogowe, stosuje przepisy bezpieczenstwa w ruchu
drogowym i miejscach publicznych; przestrzega zasad zachowania sie w $rodkach
publicznego transportu zbiorowego,
stosuje sie do zasad bezpieczenstwa w szkole, odnajduje droge ewakuacyjng,
rozpoznaje znaki i symbole informujgce o réznych rodzajach niebezpieczenstw,
ma Swiadomosé obecnosci nieprawdziwych informacji, np. w przestrzeni wirtualnej,
publicznej; sprawdza informacje, zadajgc pytania nauczycielowi, rodzicom,
policjantowi,
stosuje zasady bezpieczenstwa podczas korzystania z urzadzen cyfrowych, rozumie i
respektuje ograniczenia zwigzane z czasem pracy z takimi urzgdzeniami, oraz stosuje
zasady etykiety,
wskazuje na mapie fizycznej Polski jej granice, gtdwne miasta, rzeki, nazwy krain
geograficznych,
wymienia nazwe stolicy Polski i charakterystyczne obiekty, wyjasnia znaczenie stolicy
dla catego kraju, wskazuje na mapie jej potozenie.

5. Edukacja Plastyczna

Uczen:

nazywa dziedziny sztuk plastycznych, np. malarstwo, rzezbe, w tym dziedziny sztuki
uzytkowej np. meblarstwo, tkactwo, ceramike, hafciarstwo, architekture, grafike
komputerowg,

wyrdznia w obrazach, ilustracjach, impresjach plastycznych, plakatach, na
fotografiach: ksztatty obiektow, wielkosé i proporcje, barwe, strukture, fakture, cechy
charakterystyczne i indywidualne ludzi i zwierzat,
wykonuje prace plastyczne wykorzystujgc réznorodne techniki, materiaty i narzedzia,
tworzy proste rysunki przy uzyciu aplikacji komputerowej,
ilustruje sceny i sytuacje (realne i fantastyczne) inspirowane wyobraznig, basnig,
opowiadaniem i muzyka; korzysta z narzedzi multimedialnych;
rozpoznaje wybrane dzieta architektury i sztuk plastycznych.

6. Edukacja Techniczna



Uczen :

planuje i realizuje wtasne projekty,
wyjasnia znaczenie oraz konieczno$¢ zachowania tadu, porzadku i dobrej organizacji
miejsca pracy ze wzgleddow bezpieczenstwa,
wykonuje przedmioty uzytkowe, w tym dekoracyjne i modele techniczne,
wyjasnia dziatanie i funkcje narzedzi i urzadzen wykorzystywanych w gospodarstwie
domowym i w szkole,

postuguje sie bezpiecznie prostymi narzedziami pomiarowymi, urzgdzeniami z
gospodarstwa domowego, a takze urzadzeniami dostepnymi w szkole.

7. Edukacja Informatyczna

Uczen:
[ ]

poprawnie nazywa gtéwne elementy zestawu komputerowego,

sprawnie postuguje sie wybranymi programami i grami edukacyjnymi, rozwijajac
swoje zainteresowania,

zna zasady bezpiecznego korzystania z Internetu,

zna zagrozenia wynikajgce z korzystania z komputera, Internetu, multimediow.

8. Wychowanie fizyczne

Uczen:
[ ]
[ ]

wyjasnia znaczenie ruchu w procesie utrzymania zdrowia,

ma $wiadomos$¢ znaczenia systematycznosci i wytrwatosci w wykonywaniu éwiczen,
przyjmuje podstawowe pozycje wyjsciowe i ustawienia do ¢wiczen,

pokonuje w biegu przeszkody naturalne i sztuczne,

biega z wysokim unoszeniem kolan, biega w potgczeniu ze skokiem, przenoszeniem
przyboréw np. pitki, pateczki, z rzutem do celu ruchomego i nieruchomego, bieg w
réoznym tempie, realizuje marszobieg,

rzuca i podaje jednorgcz, w miejscu i w ruchu, oburgcz do przodu, znad gtowy, pitkg
matg i duzg, rzuca matymi przyborami na odlegtosc i do celu,

skacze jednondz i obundz ze zmiang tempa, kierunku, pozycji ciata, skacze w dal
dowolnym sposobem, skacze przez skakanke, wykonuje przeskok zawrotny przez
taweczke, naskoki i zeskoki, skoki zajecze,

wykonuje ¢wiczenia zwinnosciowe,

samodzielnie wykonuje éwiczenia prowadzgce do zapobiegania wadom postawy,
uczestniczy w zabawach i grach zespotowych respektujgc reguty i podporzadkowujac
sie decyzjom sedziego,

przestrzega zasad bezpieczeristwa w trakcie zaje¢ ruchowych.



